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1.4 Kurzustipusok és éraszdmok 1.5 Tanulmdnyi teljesitményértékelés (minbségértékelés) tipusa
heti lfélévkozi érdemjegy]

el6adas (elmélet) 2

eyakorlat 1.6 Kreditszam
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1.7 Tantdrgyfelelds
Dr. Ligeti Zsombor egyetemi docens, tanszékvezetd-helyettes ligetizs@kgt.bme.hu

1.8  Tantirgyat gondozo oktatdsi szervezeti egység
Kozgazdasagtan Tanszék (kgt.bme.hu)

1.9 A tantirgy weblapja 1.10 A tantdrgy oktatdsdnak nyelve
http://kgt.bme.hu/ magyar és angol

1.11 A tantargy tantervi szerepe, ajanlott féléve
A "Széles latokor" targycsoport szabadon valaszthato targya. A targyat csak a Gazdasag- és Tarsadalomtudomanyi
Kar alapszakos hallgatoi vehetik fel.

1.12  Kézvetlen el6kdvetelmények
Erds el6kovetelmény

Gyenge el6kovetelmény

Parhuzamos el6kovetelmény

Kizaro feltételek (nem vehetd fel a tantargy, ha korabban teljesitette az alabbi tantargyak vagy tantargycsoportok barmelyikét)

1.13 A tantdrgyleirds érvényessége
Jévahagyta a Gazdasag- és Tarsadalomtudomanyi Kar Kari Tandcsa, érvényes 2019. -tél



2  CELKITUZESEK ES TANULASI EREDMENYEK

2.1

Célkitiizések

A gazdasagtudomanyok altal vizsgalt mintazatok — példaul a vilag orszagainak eltéré fejlettsége vagy a tarsadal-

mon beliili jovedelmi egyenlStlenségek — végs6 soron egyéni szerepldk egymassal 0sszefiiggd dontéseinek kovet-
keztében alakulnak ki. Ezek a dontések a szerepl6k kozott 1étrejove jatszmak eredményeként sziiletnek. A tantargy
keretében kiilonbo6zé jatszmadkat szimulalunk és modelleziink, amelyek soran a hallgatok aktiv résztvevéként is-

merkedhetnek meg a dontéshozatal €s a stratégiaalkotas 1épéseivel. A kurzus kiemelt célja, hogy a stratégiaialkotas

képességét fejlesztve a hétkoznapi jatszmak soran gyakorlati elénydkhoz juttassa hallgatdit.

2.2

Tanuldsi eredmények

A tantargy sikeres teljesitésével elsajatithato kompetenciak
A. Tudas

1.

Ismeri a jatékelmélet altalanosan hasznalt alapfogalmait, a jatékelméleti problémék megolddsanak fonto-
sabb alapelveit és mddszereit,

2. tisztaban van az aszimmetrikus illetve hianyos informacidk szerepével a gazdasagi, politikai szereplék
dontéshozatalaban,

3. alapszinten ismeri a hal6ézatok elemzéséhez hasznalt grafelméleti alapfogalmakat,

4. ismeri a gazdasagi halozatok kiilonféle meghatarozasait és osztalyozasi rendszereit, a haldzati kiils6 gaz-
dasagi hatasok (externaliak) alapvetd jellemzdit,

5. ismeri a skalafiiggetlenség jelenségét, a Watts-Strogatz-modell és a Barabasi-Albert-modell alapvetd jel-
lemzdit,

B. Képesség

1. Képes a gazdasagi, politikai dontéshozatal soran végbemen6 folyamatok, mikro- és makroszintii jatszmak
egyszeriibb jatékelméleti modellekkel torténd leirasara,

2. képes a mindennapi dontési szituacidkat azok lényegi elemeire egyszertsiteni, kifizetési matrix és dontési
fa segitségével torténd abrazolni, majd ebben a keretben a jatszmak lehetséges kimeneteleit és a szerepl6k
altal alkalmazott stratégiakat elemezni;

3. képes az adott modellezési keretrendszerben a szerepl6k szamdra optimalis stratégiak azonositasara, ezek
segitségével a jatszmak varhatéan megvaldsuld kimenetelének meghatarozasara;

4. Kképes gondolatait rendezett formaban szoban és irasban kifejezni.

C. Attitad

1. Egyiittm(ikodik az ismeretek bévitése soran az oktatdval és hallgato tarsaival,

2. folyamatos ismeretszerzéssel boviti tudasat,

3. nyitott az informaciotechnoldgiai eszk6zok hasznalatara,

4. torekszik a jatékelméleti problémamegoldashoz sziikséges eszkOzrendszer megismerésére €s rutinszer(i
hasznalatara,

5. torekszik a pontos és hibamentes feladatmegoldasra.

D. Onéllésag és feleldsség

1. Onalléan végzi a jatékelméleti problémak végiggondoldsat és adott keretrendszerben trténé megoldésat,

2. egyes helyzetekben — csapat részeként — egyiittmiikddik hallgatétarsaival a feladatok megoldasaban,

3. acsapat tagjaként aktivan részt vesz a dontéshozatal és a stratégiaalkotas folyamataban,

4. nyitottan fogadja a megalapozott kritikai észrevételeket.

2.3 Oktatdsmddszertan

Eléadasok, kommunikdaci6 irdsban és szdban, IT eszkozok és technikak hasznalata, csoportmunkaban készitett

feladatok, munkaszervezési technikdk. A tananyag elsajatitdsdhoz és a tantargy teljesitéséhez kordbbi gazdasagi
iranyd tanulmanyok nem sziikségesek.

2.4

Tanuldstdmogato anyagok

Tankonyvek, jegyzetek, letdlthetd anyagok

1. Orai jegyzet, az eldadasok diasorai, valamint a tanszéki weboldalon kozzétett tovébbi segéd-
anyagok: http://kgt.bme.hu

2. Eric Rasmusen — Games and Information, Blackwell, 2006

3. Barabasi Albert-Laszl6 (2016): A halézatok tudomanya. Libri, Budapest
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II. TANTARGYKOVETELMENYEK

3 A TANULMANYI TELJESITMENY ELLENORZESE ES ERTKELESE

3.1  Altaldnos szabilyok

A 2.2. pontban megfogalmazott tanulasi eredmények értékelése két évkozi irasbeli teljesitménymérés (6sszegzd
tanulmanyi teljesitményértékelés) alapjan torténik.

3.2 Teljesitményértékelési modszerek

A. Szorgalmi idészakban végzett teljesitményértékelések részletes leirasa:

1. Osszegzd tanulmdnyi teljesitményértékelés: a tantargy és tudas, képesség, attittid, valamint 6nallosag és fele-
16sség tipusut kompetenciaelemeinek komplex, irasos értékelési modja zarthelyi dolgozat formajaban. A
dolgozatok allhatnak kifejtendd elméleti kérdésekbdl, melyek a lexikalis tudast; tesztkérdésekbdl, melyek
az egyes fogalmak értelmezését és az azok kozotti Osszefiiggések felismerését; esszékérdésekbdl, melyek a
szintetizalo képességet és szamitasi feladatokbol, melyek a problémafelismer6—megoldd képességet vizs-
galjak. A rendelkezésre allé munkaidé 90 perc.

3.3  Szorgalmi id0szakban végzett teljesitményértékelések részardnya a mindsitésben

tipus részarany

1. 6sszegz6 tanulmanyi teljesitményértékelés 50%

2. Osszegz6 tanulmanyi teljesitményértékelés 50%
Osszesen: 100%

3.4 Erdemjegy-megdllapitds

érdemjegy o [ECTS mindsités] pontszam
jeles (5) @ Excellent [A] 92% felett
jeles (5) ® Very Good [B] 86-92%
j6 (4) @ Good [C] 74-86%
kozepes (3) @ Satisfactory [D] 62-74%
elégséges (2) @ Pass [E] 50-62%
elégtelen (1) e Fail [F] 50% alatt

Az egyes érdemjegyeknél megadott alsé hatarérték
mar az adott érdemjegyhez tartozik.

3.6 Javitds és potlds

1) A két 6sszegz0 tanulmanyi teljesitményértékelés a szorgalmi idészakban — elsé alkalommal — dijmentesen
potolhatd vagy javithatd. Javitas esetén minden esetben csak a javitas eredményét vessziik figyelembe.

2) Amennyiben az 2) pont szerinti pdtlassal sem tud a hallgato elégtelentdl kiilénb6z6 érdemjegyet szerezni,
ugy — szabélyzatban meghatarozott dij megfizetése mellett — a potlasi héten masodik alkalommal ismételt
kisérletet tehet a sikertelen elsé pdtlas javitasara.



3.6 A tantirgy elvégzéséhez sziikséges tanulmdnyi munka

Tevékenység ora/félév
részvétel a kontakt tandrakon 14x2=28
felkésziilés a teljesitményértékelésekre 2x7=14

kijelolt irasos tananyag 6nallé elsajatitasa | 48

osszesen | 90

3.7 A tantirgykiovetelmények jovihagydsa és érvényessége

A Kari Hallgatoi Képviselet véleményezése utan jovahagyta dr. Logé Emma oktatasi dékanhelyettes,

érvényes 2019. -t



III. RESZLETES TANTARGYTEMATIKA

4 TEMATIKAI EGYSEGEK ES TOVABBI RESZLETEK

4.1 A félévben sorra vett témdk

A 2.2. pontban megfogalmazott tanulasi eredmények eléréséhez a tantargy a kovetkezd tematikai blokkokbol all.

Az egyes félévekben meghirdetett kurzusok sillabuszaiban e témaelemeket {itemezziik a naptari és egyéb adottsa-
gok szerint.

Elbadasok témai

1. Bevezetés L.
Jatékelmélet és a jatszmak elemei

Bevezetés II. - Jatékelmélet és a jaték elemei

Versenyképességi jatszmak az EU-ban

Kereskedelempolitikai jatszmak

Arjatszmék

Vilag- és geopolitikai jatszmak

Aszimmetrikus informacidk I. - a megbizo-ligynok probléma

Aszimmetrikus informaciok II. - moralis kockazat és kontraszlekci, jelzések

OR[N |91 |

Bevezetés a haldzatok vilagaba

—_
e

Halozati jatszmak 1.

—_
—_

Halézati jatszmak II.

4.2 Tovabbi oktatok

Az 1.7. pontban megjeldlt tantargyfelelésén (Dr. Ligeti Zsombor (ligetizs@kgt.bme.hu)) til tovabbi oktatoként a
kovetkezdkre szamitunk/szamithatunk:

Dr. Vigh Laszl6 egyetemi docens vigh@kgt.bme.hu

Dr. Bernek Agnes féiskolai tanar abernek@t-online.hu
Racz Tamas oktatd raczt@kgt.bme.hu
Banhidi Zoltan tud. segédmunkatars banhidiz @kgt.bme.hu
Toth-Bozo Brigitta egyetemi tandrsegéd bbrigitta@kgt.bme.hu

Bliszk6né Haragh Agnes egyetemi tanarsegéd haragh@kgt.bme.hu

4.3 Avrészletes tantirgytematika érvényessége

A Tantargyi adatlap I. és II. részén tali III. részét az érintett szak(ok) szakfeleldse(i)vel vald egyeztetés alapjan az
1.8. pontban megjelolt Kézgazdasagtan Tanszék vezetdje hagyja jova.




